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Тип мероприятия: интеллектуальная игра.  

 

Цели мероприятия: отразить взаимосвязь теории с практикой, способствовать умению 

обучающихся давать правильный, развернутый ответ на качественные задачи, научить 

рассуждать, осуществить контроль знания по предмету. 

 

Задачи мероприятия:  

❖ Обучающая: расширить кругозор обучающихся в области информационно-

коммуникационных технологий.  

❖ Развивающая: развивать умение принять и использовать ранее полученное знания, 

развивать внимание, логическое мышление, наблюдательность. 

❖ Воспитательная: воспитывать адекватную самооценку обучающихся, 

положительное отношение к знаниям, воспитывать культуру поведения в 

коллективе, чувство ответственности, толерантное отношение к мнению других. 

 

Форма проведения: интеллектуальное состязание. 

 

Материально-техническое обеспечение мероприятия: 

- компьютер; 

- мультимедийная презентация; 

- мультимедийный проектор; 

 

 

Методы и формы проведения мероприятия:  

1. Словесные: беседа. 

2. Наглядные: применение ТСО; мультимедийная презентация. 

3. Самостоятельная работа учащихся; поисковая работа. 

4. Элементы педагогики сотрудничества. 

5. Самоконтроль и взаимоконтроль знаний учащихся. 

6. Ролевое общение. 

 

План мероприятия: 

1. Организационный момент 

1.1.  Психологический прием расположения аудитории к преподавателю; 

1.2.   Дать целевую установку для восприятия игры. 

2. Категории игрового табло: 

 2.1 «Техника безопасности» 

 2.2  «Локальные сети» 

 2.3 «Коммутационное оборудование» 

 2.4 «Линии связи» 

3. Подведение итогов. 

 



ХОД МЕРОПРИЯТИЯ 

 

I ведущий: Добрый день! Мы приветствуем сегодня всех собравшихся на 

викторине  «Информационные кабельные сети» 

Сегодня мы должны научиться давать развернутый ответ на поставленные вопросы, 

научиться рассуждать, расширять кругозор, развивать логическое мышление и 

наблюдательность, воспитывать культуру поведения в коллективе, чувство 

ответственности, толерантное отношение к мнению других. 

II ведущий: в игре участвуют 3 команды студентов  1, 2-го курсов. Каждая команда 

выбирает капитана. 

I ведущий: правила игры таковы: игра строится на работе с презентацией.  Вашему 

вниманию предлагается четыре категории вопросов, в каждой категории по десять 

вопросов: 10, 20, 30, 40, 50 баллов. Чтобы выбрать вопрос, нужно озвучить категорию и 

желаемое количество баллов. Вопросы распределены по уровню сложности.  

II ведущий: ваша цель набрать наибольшее количество баллов, отвечая на 

предложенные вопросы. Ответы должны быть развернутыми, полными и логичными. 

Ответы будут оцениваться экспертным жюри по следующим правилам: 

➢ если вы даете правильный ответ, но не поясняете его, вам присуждается 

только 50% от количества баллов данного вопроса; 

➢ если вы даете правильный, развернутый ответ, поясняющий сущность 

явления, вам присуждается 100% количество баллов; 

➢ если вы не отвечаете на выбранный вопрос, то право ответа переходит  

команде, первой поднявшей руку; при правильном ответе эта команда 

получает заработанные баллы и пропускает ход в следующем круге. Таким 

образом, каждая команда должна ответить на 10 вопросов. Если на вопрос не 

дано ответа, баллы сгорают; 

➢ на обсуждение вопроса командам дается 60 секунд. Если команда дает 

досрочный ответ, им прибавляется 2 балла; 

➢ за дополнение к ответам других команд команда может заработать по 5 баллов 

которые заносятся в таблицу итогов в графу: «Дополнительные ответы». 

Команда, набравшая наибольшее количество очков, будет названа ПОБЕДИТЕЛЕМ 

и награждена призом. Количество баллов командам присуждает экспертное жюри. 



Слайды к игре 
Слайд 2. Игровое табло. 

 

 
 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Категория «Обозначения»: 

 

Слайды 3 - 22 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


