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Выбранная мною тема важна потому, что каждый
из нас должен знать и о своей родине, и о своей

стране как можно больше. «Знать о людях,
именами которых названы улицы городов,

означает знать историю и культуру страны, где ты
живёшь, знать её народ». Наша Республика она
уникальна и красива, наш город Якутск, имеет

богатую историю. Мы должны гордиться нашей
малой Родиной, городом в котором родились.

АКТУАЛЬНОСТЬ ПРОЕКТА
История — это память любой страны,
каждого народа. В большой стране у

каждого человека есть маленький уголок
— город, деревня, улица, дом. 

Это его маленькая родина. А из множества
таких маленьких родных уголков и состоит

наша общая великая Родина.



Всего в Якутске 

 507 улиц. 
У каждой улицы есть своя
история, свои герои. 

В игровой форме, легко
воспринимаем информацию,

поэтому решил разработать игру
и запечатлеть самые важные

моменты из
истории нашего города Якутска.



ИЗУЧИТЬ  ИСТОРИИ  УЛИЦ  РОДНОГО  ГОРОДА  ЯКУТСКА  И
СОЗДАТЬ  МИНИ-НАСТОЛЬНУЮ  ИГРУ  ДЛЯ  СВОИХ

ОДНОКЛАССНИКОВ .

ЦЕЛЬ  МОЕГО  ПРОЕКТА :

ОБЪЕКТОМ  ПРОЕКТНОЙ  РАБОТЫ
 МИНИ-НАСТОЛЬНАЯ  ИГРА  

"ЧТО  МОГУТ  РАССКАЗАТЬ  УЛИЦЫ  РОДНОГО  ГОРОДА?"

ГИПОТЕЗА
 Я  СЧИТАЮ ,  ЧТО  В  НАЗВАНИЯХ  УЛИЦ  НАШЕГО  ГОРОДА

ЯКУТСКА  ОТРАЗИЛИСЬ  НЕ  ТОЛЬКО  ОСОБЕННОСТИ  ЖИЗНИ  И
ИСТОРИЯНАШЕГО  ГОРОДА ,  НО  И  ВСЕЙ  СТРАНЫ .



 

Для достижения поставленной цели необходимо
решить следующие задачи:

1.       Охватить несколько улиц города Якутска;
2.       Изучить историю  улиц;
3.       Разработать план игры;
4.       Создать макет, дизайн;
5.       Создать и разработать игру;
6.       Провести игру для одноклассников;

 

Предметом является
создание

настольной мини-игры.



Результат проектной работы: 
готовая  настольная мини-игра 

«Что могут рассказать улицы родного города?»



Правила игры

игровая локация (карта)



ИГРА СОСТОИТ ИЗ 5 ЛОКАЦИЙ
"Ответ на вопрос"

"История одной улицы"

"Фотозагадки"

"Сигнал"

"Буквенный переполох"



Локация "ОТВЕТ НА ВОПРОС"

Участник вытягивает
карточку и отвечает на

вопрос. 
Всего сделал 25

карточек.
 Вопросы по истории

города Якутска



Локация "ИСТОРИЯ ОДНОЙ УЛИЦЫ"
Изучил всего истории

30 улиц. Которые
включил в игру.

 
Участник получает

интересную историю
про одну из улиц
города Якутска



Локация "ФОТОЗАГАДКИ"
Всего 35 карточек

(достопримечательности
нашего города)

 
Участник должен

угадать, что изображено
на фотографии



Локация "БУКВЕННЫЙ ПЕРЕПОЛОХ"
Всего использовал  30

названий улиц.
Участник из алфавита

должен составить
сказанное название

улицы



Локация "СИГНАЛ"

Участник должен
назвать свою улицу и
перейти на ту букву в

поле, с которой
начинается ее улица



Провел игру своим одноклассникам



ЗАКЛЮЧЕНИЕ
Настольные игры — уникальное средство от скуки,

способное разнообразить домашний досуг во время непогоды, объединить всех
членов семьи. В ходе выполнения данного проекта я узнал богатую историю города

Якутска. Истории каждой улицы, ведь там кроется своя тайна, и это не только
названия, а целая история. 

Буду развивать игру еще большими данными. Мне было
очень интересно работать, разрабатывать и создавать.



СПАСИБО ЗА ВНИМАНИЕ!


