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Используя ресурсы сети Интернет, https://www.i3learnhub.com/ 

Войти в ресурс, указанный выше в ссылке, зарегистрироваться через Google аккаунт и в 

открывшемся ресурсе  

 
Создать задание, согласно алгоритму 

Переходим на русский язык (если есть возможность) 

Выбираем быстрый тест.Нажимаем на кнопку «участники» и выбираем первое снизу (см 

рис) 

 
Выбираем как будут выглядеть ответы (выбираем обозначения на кубах) и нажимаем 

создать тест 

 

https://www.i3learnhub.com/


 
Создаём тест. 

Выбираем изображение для вопроса. Нажимаем на кнопку 

затем выбираем кнопку кнопку Вставить 

 
и обозначение для ответа. нажатием на кнопку Фигуры  

 
(треугольник, квадрат, круг, шестиугольник, 1 линия, 2 линии, стрелка). 6 обозначений для 6 

кубов. Если куба 4, то те обозначения, которые на кубах. 

 
Выбираем заливку и контур 



 
Пример задания: 

Если на рисунке изображен вездеход Майло, поднимите интерактивный куб вверх 

шестиугольником 

 
Задание сохранить. согласно рис. ниже, не забудьте дать имя. Автоматически сохранится 

в вашем аккаунте 

 



 


